
 

 

 

 

 

 
 

Zbraň ÚČ Útoč. OZ M/S/V* Kde Váha Poznámka 

        

        

        

        

 *Dostřel - malý/střední/velký, u zbraně pro boj tváří v tvář se uvede její délka.           

Zbroj Kval. Kde Váha Poznámka   ‐   

      ‐   

       ‐   

       ‐   
 

Věc Kde Váha 

 

Věc / čarovný předmět Kde Váha Poznámka / jak s věcí čaruješ 

       

       

       

       

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

Úroveň: Postřeh Bojeschopnost - Postih za      

Max. Životů:           - objekty:         % méně než:         živ.:  

Max. Magů:          - mechan.:       % Mez vyřazení:            živ. 

   Vlastnost      stupeň       oprava 

 

Zvláštní schopnosti, čáry (včetně popisu, jak čaruješ) a dovednosti 
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ROD POVOLÁNÍ 

 

OČ 

Naložení 

Mortu
Textové pole
Bogdar

Mortu
Textové pole
severjan                       chodec

Mortu
Textové pole
7

Mortu
Textové pole
 58                        20                                       -1
 25                         7                                 

Mortu
Textové pole
17       +3
10       +0
15       +2
15       +2
 9         -1

Mortu
Textové pole
18      +3
12      +0
 8        -1
 4        -3

Mortu
Textové pole
 chodcův meč              12          0           0           1,5       ruka       25     14 magů, démon 5sf., SZ 9
 sekera                          6         +1         -1           1           pas        30      


Mortu
Textové pole
6

Mortu
Textové pole
 0         420    14
 421     840    11
 841     1260   7
 1261   1680   4

Mortu
Textové pole
 kožená zbroj              3         tělo        80   

Mortu
Textové pole
boty
kabát
hučka
kalhoty
košile
hrnek
kotlík
provaz 10s
hadr na vše
kamínky
hrst písku
víno
křesadlo
měch voda

Mortu
Textové pole
nůž
motouzek
hřebík
slaměná panenka
    - je v ní pár maminčiných vlasů
lžíce
pálenka
 

Mortu
Textové pole
telepatie
jízda na koni
orientace podle hvězd 
běh na krátké tratě
vaření
zálesák
značky
hraničářská a chodecká kouzla



_ BĚSOBIJEC                                                       Z RODU                                     _ 

Vzhled a první dojem Nejvýraznější znaky: 

      

Má oči, vlasy, měří , váží a je jí        let. 

 

 

 

 

Osobnost Hlavní aspekty:   Další aspekty:   

 

 

 

Čemu nikdy neodoláš? 

Co nejvíce nesnášíš?  

Čeho nejvíce lituješ?  

Z čeho máš strach?  

To nejlepší, cos kdy udělal(a)…  

To nejhorší, cos kdy udělal(a)…  

 

Původ a zázemí   

 

 

 

 

 

Díky čemu ses dostal(a) mezi běsobijce 

 

 

 

Tvá role ve družině… 

 

Tvým nejlepším přítelem/přítelkyní je… 

Tvým největším nepřítelem je… 

Životní motto… 

 

Další poznámky, pes, přítel…  

 

 

 

 

Osobní deník pro DrD - Univerzální,  v. 1.0c - GameCon, Mistrovství v DrD 2016  © Václav „Garnlord“ Čepelák  2016 

Pokud čaruješ, blíže popiš jak. Historie Tvých významných (kovových, čarovných…) předmětů 

 

 

 

 

 

Mortu
Textové pole
Bogdar                                                Severjanů

Mortu
Textové pole
                                                     Vyžilý severjan s výrazným šrámem přes obličej s velkým mečem zabaleným v hadrech
       smutné šedé              nečesané šedé                                 165 coulů          80 kg         37
První dojem nic moc, zvlášť když promluví - cibulový dech není nejsvěžejší. Šrám přes levou tvář a oko budí strach. Ale když se mu lidé podívají do očí, uvidí v nich klid a smír. Viděl toho ve světě již hodně a poznal, že často největší nebezpečí se skrývá ve stínech.

Mortu
Textové pole
                              rozvážný, ale      náladový                        málomluvný    a     starostlivý
Z pozice svého věku se nepouští do zbytečních akcí ale raději vyčká na příležitost. Čas od času ho stále dokáže něco rozlítit, zvlášť když se jedná o bezbranné lidi nebo otroky (se systémem otroků nesouhlasí. Jde mu o to, aby si lidé mohli v klidu žít a nestarali se o to, co přijde z lesů.
                       prosbám lepých panen, ale ani dobře promaštěné kachničce a piva či kobylice
                      povyšování se nad druhé, hlavně ve spojistosti s otroky, všichni jsou si rovni
                     zavedl svoji minulou družinu na jistou smrt, od té doby nerad vydává rozhodnutí
                      že se to s jeho družinou stane znovu 
                                 zabil jednoho požitkářského poljana, který málem k smirti ubil otroka
                                že, pak od zabití utekl, aniž by se z toho zpovídal

Mortu
Textové pole
Používá předměty z přírody - zemi, listí, trávu, vodu, cokoli..., také črtá značky do země, do stromů, .... Panenka (děd) - má slaměnou panenku s několika matčinými vlasy - modlí se k ní. Meč předává se v jeho rodině z děda na otce po generace - už od té doby, kdy si jej jehoprapředek Drslav přinesl meč od Kirunů. Sice u po těch letech má trochu ohlodané ostří, ale není kde ho spravit. Nekdy za Perunových bouří má pocit, že ten meč zpívá, ale jistí si není.

Mortu
Textové pole
Poté, co jsme se nepohodli s Kazimirem, odešel jsem od hraničářů a jsa už sám dost zkušeným, dal dohromady družinu běsobijců, kterou ale zavedl o mnoho let později na smrt. Poté se chvíli toulal mezi dědinami sám, až ho přemluvil Vladovil, aby se přidal k běsobijcům
                          je ten, který nabádá družinu, aby zvážila svoje kroky, nehrne se do všeho po hlavě

Mortu
Textové pole
                       Syn obyčejného pastevce, který je už léta na cestách. Když byl malý, srazil jeho otce blesk. Matka se o něj starala, ale pak ochrnul a nepřežil zimu. To už byl ale větší a dokázal se postarat sám o sebe. Ale pak přes jeho ves procházel se svou družinou slavný Rzislav, otec hraničáře Kazimíra. Stalo se, že se vydal na cestu s nimi a stal se Kazimírovým přítelem. Jednou je ale rozdělila žádost o jednu ženu a od té doby se nemají v lásce.

Mortu
Textové pole
jeho věrný pes Vuk, je mu dražší než všichni jeho blízcí
Kazimir, který svedl Slavěnu, se kterou se kdysi lehával
Všichni jsou si rovni

Mortu
Textové pole
Lovecký pes Vuk, kteý je s ním od první družiny. Psa dostal od Rjany, vílenky jeho drahé, která našla smrt na Skaliskách, stejně jako ostatní členové jeho družiny.


